
Bedingungen zur Teilnahme am B.S.V. Game 2012 (Stand: 30.04.2012) 
 

Allgemeine Regeln: 
1. Alle Spieler und Personen, die an dieser Veranstaltung teilnehmen wollen, müssen das 18. Lebensjahr vollendet haben. 
2. Die Spielgebühr beträgt 45,00 Euro. 
3. Aus organisatorischen Gründen wird nur Vorauskasse akzeptiert! Ist die Spielgebühr nicht bis zum Überweisungsschluss auf dem 

vorgegebenen Konto gutgeschrieben, wird es keine Anfahrtsdaten geben und die Anmeldung ist somit nichtig. 
4. Zahlung vor Ort wird es keine geben. Nicht angemeldete Spieler können nicht am Spiel teilnehmen. Nachmeldungen vor Ort werden 

nicht akzeptiert! Das gilt für Einzelanmeldungen und Teams! 
5. Anmeldeschluss ist der 01.05.2012 
6. Überweisungsschluss ist der 18.05.2012 
7. Sollte der Teilnehmer nach Überweisungsschluss seine Teilnahme zurückziehen kann die Spielgebühr nicht zurück erstattet werden. 
8. Für generelle Verpflegung (Essen) ist jeder selbst verantwortlich! Wasser wird während der gesamten Veranstaltung vom B.S.V. 

gestellt. Samstagabend gibt es wie gewohnt Bier als Freigetränk im Rahmen einer Feier. Außerdem gibt es pro Teilnehmer ein Essen 
am Samstagabend. 

9. Die Mitnahme und Benutzung von Knall-, Schreck- und Signalwaffen ist nicht erlaubt! Nur  Sicherheitspersonal vom B.S.V. dürfen 
solche Waffen führen und bei Gefahr einsetzen. 

10. Selbstgebastelte Gipsgranaten, Spreng- und Signalmittel sowie Böller sind während der gesamten Veranstaltung verboten. 
11. Der Einsatz von CS/Reizgas Mitteln ist untersagt. 
12. Der Einsatz von Rauchmitteln wird vor Ort entschieden. 
13. Das benutzen von Lasern (jeglicher Art) ist während der gesamten Veranstaltung untersagt. 
14. Bemerkungen und Kommentare politischer Art sind zu unterlassen und werden nicht geduldet. 
15. Tragen von NS-Uniformen und Abzeichen, sowie jeglichem anderen Gegenständen mit diesem Hintergrund sind verboten. 
16. Das Schlagen von Bäumen mit Äxten, Sägen und Motorsägen ist nicht gestattet! 
17. Aus Brandschutzgründen dürfen keine eigenen wilden Feuerstellen eingerichtet werden. Der B.S.V. wird ein großes Lagerfeuer für alle 

einrichten. 
18. Es darf gegrillt werden! Vorausgesetzt der Grill hat min. 30 cm Abstand zum Boden. Dies hat Brandschutztechnische Gründe. 
19. Um für Sauberkeit und Ordnung zu sorgen ist die Unterkunft in verschiedene Bereiche unterteilt. Bei der Anmeldung wird eurem Auto 

ein solcher Bereich zugewiesen und ihr müsst ein Müllpfand von 10€ pro Auto abgeben. Auf eurem Bereich könnt ihr dann euer Lager 
aufschlagen und ihr habt dort auch für Sauberkeit zu sorgen. Wenn ihr euren Platz bei der Abreise wieder sauber verlasst, bekommt ihr 
das Müllpfand zurückerstattet. 

20. Ein Müllsack wird pro Auto ausgegeben und weitere im Camp Bereich aufgehängt. Diese sollten genutzt werden! 
21. Zuwiderhandlung führt automatisch zum Ausschluss von der Veranstaltung und die betreffende Person wird vom Gelände verwiesen! 
22. Anweisungen durch B.S.V. Mitglieder sowie weiterem B.S.V. Personal ist Folge zu leisten. Geschieht dies nicht, wird die entsprechende 

Person vom Spiel ausgeschlossen und des Geländes verwiesen! 
Spielregeln: 

1. Es gelten die allgemeinen FPS-Limits: 
  - Langwaffen (S-AEG/AEG/GBB): max. 400 fps (mit 0,20g BB´s | GBB Waffen werden extra markiert und gezielt kontrolliert) 
  - Sidearms (GBB/ NBB / EBB / CO²): 320 fps (mit 0,20g BB´s) 
  - Scharfschützen (Gas- & Federsysteme): 550 fps (mit 0,20g BB´s / Mindestdistanz von 25m einhalten! Sidearm erforderlich!) 

2. Während des gesamten Spiels besteht für alle Schutzbrillenpflicht! Schutzbrillen aus dem Baumarkt, seien es jetzt welche die am Rand 
geschlossen sind oder nicht, oder aber irgendwelche Staubschutz oder Sonnenbrillen, werden NICHT akzeptiert! 

3. Innerhalb von Gebäuden ist nach Möglichkeit die Sidearm zu nutzen und für Vollautomatische Waffen aller Art gilt Einzelfeuer. 
Blindfeuer ist zu vermeiden. 

4. Auf kurze Distanzen ist die "Shot" Regel anzuwenden. (Solltest du diese Regeln nicht kennen frag einfach über unser Forum nach) 
5. Helm- und Waffentreffer zählen. 
6. Treffer sind durch lautes „HIT“ oder „OUT“ rufen bekannt zu geben, anschließend ist mit einem Deathrag (handelsübliche Warnweste) 

das Spiel in Richtung Safezone zu verlassen. Spieler ohne Warnweste dürfen nicht am Spiel teilnehmen! 
7. Teamkennung durch Uniform. 

Army of the Nation Abstrusien (AoNA): 
- Alle AoNA Truppen tragen Desertoutfits! 
- Dazu zählt: 3 Color Desert, ACU, Desert DPM, BW Wüstentarn oder andere Wüstenuniformen! 
- Der Anzug muss vollständig sein 
- Ausrüstung sollte zum getragenen Outfit passen! 

Abstrusien Weapontraders (AWT): 
- AWT tragen dunkle Tarnmuster. 
- z.B.: Woodland, BW Flecktarn, schwarz oder andere Tarnmuster 
- um originelle, dem Szenario angepasste Outfits würden wir uns sehr freuen 

Best Import Export Route Gilde (B.I.E.R.) 
                      - Die B.I.E.R. Gilde wird in komplett zivile Outfits tragen 

Sonstige Regeln: 
1. Jegliches Medienmaterial (Bild, Ton, Video, Spielberichte etc.) das während der gesamten Veranstaltung entsteht oder über die 

Veranstaltung verfasst wird, darf ohne die ausdrückliche schriftliche Genehmigung durch den B.S.V. - Bayerischer Softair Verein nicht 
veröffentlicht oder Dritten zugänglich gemacht werden. Teilnehmer an unserer Veranstaltung erklären sich mit dieser Regelung 
einverstanden und treten das Recht am eigenen Bild an den B.S.V. ab! (Dies dient zum Schutz des Einzelnen!) Ist dies nicht der Fall 
erlischt automatisch die Teilnahmeberechtigung. 

2. Der Konsum von Alkohol ist während dem Spielbetrieb verboten. 
3. Der Konsum von Drogen, egal welcher Art ist während der gesamten Veranstaltung verboten. 
4. Der B.S.V. übernimmt keinerlei Haftung für Schäden oder Verlust von Privateigentum, Personen etc.! Jeder Teilnehmer nimmt auf 

eigene Verantwortung und Gefahr an der Veranstaltung teil! 
5. Änderungen vorbehalten! Änderungen in den Regeln werden bekannt gegeben. 

 
Haftungsausschluss: 

 
Mit der Anmeldung durch den Teilnehmer (siehe Vorderseite) und seiner Unterschrift auf dem Formular vor Ort spricht der Teilnehmer 
die Mitglieder des B.S.V. – Bayerischer Softair Verein, sowie den Mieter und Vermieter des Veranstaltungsortes von jeglicher Haftung 
frei. Der Teilnehmer erklärt sich mit allen Regeln einverstanden. 


